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競技内容 

競技サーバに接続し、２次元のタテ・ヨコに広がるフィールドで４種類の 

メソッド（命令）を駆使しながら、相手プログラムと対戦する競技です。 

 

 

 

対戦の様子 

 

 

・フィールド上のクール  とホット  が対戦します。 

・フィールド上に置かれたアイテム   を集めながら相手を追いかけます。 

・メソッドは、移動命令・ブロック配置命令、フィールド探索命令など計 16 個あります。 

・ブロック  に当たると負けになります。 

・サンプルプログラムやプログラムを簡単に作る部品はサイトからダウンロードできます。 

 

◇簡単に参加できます◇ 

http://www.zenjouken.com/ 


