
令和 8 年５月 28 日 

会員高等学校長 様 

全国情報技術教育研究会長   山本 哲也 

関東地区情報技術教育研究会長 川口憲治郎 

 

令和 8 年度 夏期講習会のご案内 

 

全国情報技術教育研究会の活動につきまして、平素よりご理解ご協力賜り厚く御礼申し上げます。  

さて、令和 8 年度全国情報技術教育研究会・関東地区情報技術教育研究会共催の夏期講習会を以下の

とおり実施いたします。つきましては貴管下関係職員にご周知いただき、参加につきましてご高配を賜

りたいと存じます。  

 

１ 内容 「C#による OOP とゲーム制作の授業展開」  

講師が 2 年次「プログラミング技術（3 単位）」で行っているオブジェクト指向プログラミング

（以下 OOP）とゲーム制作の授業内容を体験していただきます。 

講師所属校では 1 年次に C 言語を用いてプログラミングの学習を行っているが、2 年次 2 学期か

ら C#を用いて OOP の学習を行っている。ゲーム制作は OOP の学習教材として相性がよく、生徒

の学習意欲の高揚の一助となっている。 

本講習では OOP の概念の理解と初歩的なゲームアルゴリズムについて学ぶ。 

  

２ 日時 

令和 8 年 8 月 24 日(月)及び 8 月 25 日(火)の 2 日間 9:00～16:00  

 

３ 場所 

工業教育会館 5F 会議室 

   〒102-0072 東京都千代田区飯田橋 2-8-1 

 

４ 講師 

埼玉県立越谷総合技術高等学校 情報技術科 教諭 横田 一弘 氏 

 

５ その他 

(1) 講習費用は無料です。  

(2) Visual Studio 2026 Community（無料版）がインストールされたノート PC を持参ください。（詳

細を全情研 HP に掲示します） 

(3) 中止の場合は全情研 HP に掲載します。また受講者には E-mail で連絡します。 

(4) 先着順（定員 20 名）とさせていただきます。 

 

６ 申込み 

全情研 HP から申込様式をダウンロードして 7 月 31 日（金）までに、講習会担当へ添付ファイル

または内容を本文に記載して E-mail でお申込みください。  


